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Computadora Portatil de 
Aprendizaje Bilingue 



Le agradecemos la compra Computadora PortMH para 
Aprendizaje BHingue de RadioShack, completa con todo, 
teclado y raton. Puede utiUzaria para entretenimiento 
y juegos educativos, para desarroiiar sus conocimientos de 
computacion y musica, aprender matematicas, ortografia, 
gramatica, asf como para probar su memoria. 

NOTA: En la reaiidad el producto puede ser diferente de las 
imagenes mostradas en este documento. 
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1. Compatibilidad 
bilingue 

2. Compartimiento 
de guardar 

3. Raton integrado 

4. Teclado 
integrado 

5. Sintetizador 
electronico 


RadioShack. 


6 


Aspectos basicos 


configuracion de la computadora 
portatil de aprendizaje 


instalacidn de las pilas 

La computadora portatil de aprendizaje necesita cuatro pilas 
AA (no vienen incluidas, pero se encuentran en cualquier 
tienda RadioShack) como fuente de electricidad. 

1. Retire la tapa del compartimiento de las pilas. Coloquela 
de nuevo al terminar. 


2. Instale las pilas de la forma indicada por los simbolos 
de polaridad (+ y -) marcados en el interior. Coloque de 
nuevo la tapa del compartimiento de las pilas. 



Cuando se debilite e! 
sonido o se oscurezca la 
pantalla, cambie las pi/as. 


notas acerca de las pilas 


* 

2 



• Deseche las pilas viejas con prontitud y de manera adecuada. 


• No queme ni entierre /as pl/as. 


• So/amente utilice pilas cargadas del tamano requerido 
y del tipo recomendado. 

• No mezde pilas de diferente tipo o qu/mica. 

• SI no tiene pensado utiHzar la computadora portatil 
durante un mes o mas, retire las pilas. Las pilas pueden 
despedir compuestos quimicos capaces de danar 
componentes electronicos. 

• Cuando se reemp/azan las pilas se borra la memoria de la 
computadora portMH. Para proteger la memoria, conecte 
el aaaptador de corriente alterna (se encuentran en 
cualquier tienda RadioShack) en la computadora portdH 
y en ia toma de corriente antes de cambiar las pilas. 

• Si se paraliza la computadora portatil, reiniciela; para e/lo, 
retire las pilas e in stale las de nuevo. 
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configuracion de la computadora 
portatil de aprendizaje 

uso de un adaptador de corriente altema 
a continua 


Para suministrar corriente a la computadora portatil a partir 
de una toma de corriente alterna estandar, se requiere un 
adaptador de corriente alterna a continua y un adaptador 
Adaptaplug™ de tamano "M" (no vienen incluidos, pero se 
encuentran en cualquier tienda RadioShack). 


1 . Ponga el selector de voltage del adaptador en 6V (6 VOLTIOS). 

2. Conecte el adaptador Adaptaplug™ al cordon del 
adaptador con el conmutador puesto en positive. 


3. Introduzca la clavija de barril del adaptador en el enchufe 
DC 6V [6 VOLTIOS C.C.] de la computadora portatil. 
Conecte el otro extreme del adaptador en la fuente 
de voltaje. 



Ti 


6V 


Selector 
de voltaje 

precaucion 


Clavija 
de barril 


Enchufe DC < 

[6 VOLTIOS C.C.] 

Cordon del 
adaptador 

Debe disponer de una fuente de corriente (de Clase 2 para 
corriente alterna) que suministre 6 voltios de corriente 
continua (C.C.) y por lo menos 300 mA. La punta del centre 
debe estar puesta en positive y la clavija debe ser la adecuada 
para el enchufe DC 6V de la computadora portatil. 


• Si se emplea un adaptador que no satisfaga estas 
especificaciones puede danarse la computadora portatil 
o el adaptador. 

• No deje la computadora portatil conectada cuando no 
este usandola. 


RadioShack. 


8 


Aspectos basicos 


USO de la computadora portatil 
de aprendizaje ON/Mode 

[ENC./Modo] ENTER 

[INTRODUCIR] 


Teclas 
de flecha 



Ajustes 


Ayuda/ 

Guardar 


Repetir — ■ 


Dibujar/ 

Mover 


Despejar 


Retroceder/Borrar 


encendido y apagado de la 
computadora portatil 

1. Para encender la computadora portatil, oprima el boton 

ON/Mode. 


2. Para apagar la computadora, oprima el boton OFF. 



Si no oprime ninguna teda durante tres minutes 
aproximadamente, la computadora dice "Bye-bye, 
come back soon" ("Ad ids, regrese pronto") 
y se apaga automaticamente para economizar 
corriente. Para voiver a encenderla, oprima ei 
boton ON/Mode. 


seleccion de ajustes 


Oprima la tecia de Ajustes (es la tecia con la figura de una 
herramienta), con lo cual aparece un cuadro de opciones 
en la pantalla. Para seleccionar una opcion, mueva el cursor, 
ya sea con el teclado o con el raton. Para hacer efectiva la 
opcion seleccionada, oprima la tecia ENTER. 
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Idioma 


Volumen 


Nivel 



Melodia 

de fondo Jugador 


• Melodia de fondo: La musica de fondo se activa 

y desactiva con las teclas de flecha y luego se oprime 
la tecia ENTER. 

• Volumen: Con la tecia de flecha ascendente o descendente 
pueden seleccionarse 3 niveles de volumen diferentes 
(cero/bajo/alto) y despues se oprime la tecia ENTER. 

• Idioma: Puede seleccionarse 1 de los 2 idiomas disponibles. 
Con las teclas de flecha izquierda y derecha puede 
alternarse, y luego se oprime la tecia ENTER. 

• Nivel: Con las teclas de flecha izquierda y derecha puede 
seleccionarse el nivel de dificultad, y luego se oprime la 
tecia ENTER. 


• Jugador: Con las teclas de flecha izquierda y derecha 
pueden seleccionarse 1 6 2 jugadores, y luego se oprime 
la tecia ENTER. 

• Para regresar al menu "Category Selection" (Seleccion de 
categoria) se oprime el boton ON/Mode. 



Cada actividad of race diferentes niveles de 
dificultad. Cada vez que se selecciona ei nivel, 
es necesario volver a seleccionar ia actividad 
mediante ia tecia ON/Mode. 
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uso de la computadora portatil 
de aprendizaje 
seleccion de actividades 

1. Para seleccionar una actividad, oprima el boton ON/Mode. 

2. Puede hacerlo de las dos formas siguientes: 

• Escriba con el teclado el numero de la actividad 
y luego oprima la tecia ENTER. 

• En seguida aparece el menu "Category Selection" 
(Seleccion de categoria), con las siguientes opciones: 
Language Learning Lesson (Leccion de aprendizaje de 
idioma), Vocabulary/Grammar (Vocabulario/Gramatica), 
Mathematics (Matematicas), Trivia (Informacion 
interesante). Games (Juegos), Music/Drawing (Musica/ 
Dibujo), My Notebook (Mi libreta). My Computer (Mi 
computadora). Con las teclas de flecha seleccione la 
categoria deseada y despues oprima la tecia ENTER. 

3. Si desea dirigirse a otra actividad antes de terminar la 
actividad presente, oprima el boton ON/Mode para 
regresar al menu "Category Selection" escriba con el 
teclado el numero de la actividad deseada y luego oprima 
la tecia ENTER. 

puntuadon 

Cada vez que contesta correctamente una pregunta, la 
computadora portatil lo felicita y le agrega los puntos 
ganados. Se obtienen diez puntos por la primera respuesta 
correcta y siete puntos por cada una en lo sucesivo. Si 
contesta de forma incorrecta una pregunta, la computadora 
portatil emite un sonido desagradable y le ofrece una 
segunda oportunidad. Si contesta de nuevo de forma 
incorrecta, le indica la respuesta correcta. 



Su puntuacion 


TT 
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uso de la computadora portatil 
de aprendizaje 

notas sobre las actividades 

• Oprimir el boton del raton es lo mismo que oprimir la tecia 
ENTER del teclado. 

• Cada vez que se le pase alguna imagen o necesite verla de 
nuevo, oprima la tecia de Repeticion. 

• Cada vez que necesite ayuda, oprima la tecia de Ayuda 
(la tecia con el signo 

• Cuando termina un actividad, aparece el menu "Category 
Selection". Escriba con el teclado el numero de la 
actividad deseada y luego oprima la tecia ENTER. 

• Para corregir cualquier error que cometa, oprima la tecia 

de Despejar. 
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Aspectos avanzados 


categona 1: Idioma 

La computadora portatil le da dos oportunidades cada vez. La 
computadora revela la respuesta correcta si usted no oprime 
la tecia ENTER en menos de 30 segundos. 

actividad 1 : aprender palabras 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas O y ENTER para iniciar la actividad 1. 
Hay dos niveles en esta actividad. 

• Nivel 1 : Oprima una tecia de letra del teclado. La 
computadora reproduce un dibujo animado y le 
ensena una palabra. 

• Nivel 2: La computadora muestra una palabra. 

Despues pasan por la pantalla tres imagenes. Escoja 
la imagen que corresponda a la palabra. Oprima la 
tecia ENTER. 

actividad 2: aprender adjetivos 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas @ y ENTER para iniciar la actividad 2. 
Hay dos niveles en esta actividad. 

• Nivel 1 : Con la tecia de flecha ascendente 

o descendente seleccione un adjetivo de la lista 
y despues oprima la tecia ENTER. La computadora 
muestra un dibujo animado para ilustrar la palabra. 

• Nivel 2: La computadora muestra un dibujo animado. 
En seguida aparece la primera letra de una palabra 
relacionada con esa imagen. Escriba con el teclado las 
letras faltantes y luego oprima la tecia ENTER. 

actividad 3: formas del plural 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ® y ENTER para iniciar la actividad 3. 
Hay dos niveles en esta actividad. 
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• Nivel 1: Seleccione una palabra de la lista utilizando las 
teclas de flecha ascendente o descendente. Oprima la 
tecia ENTER. La computadora muestra imagenes con 
las formas relacionadas del plural o del singular. 

• Nivel 2: La computadora muestra una imagen. 

En seguida aparece la primera letra de la palabra 
relacionada con esa imagen. Escriba con el teclado las 
letras faltantes y luego oprima la tecia ENTER. 

actividad 4: aprender verbos 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 

"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas © y ENTER para iniciar la actividad 4. 

Hay dos niveles en esta actividad. 

• Nivel 1 : Con la tecia de flecha ascendente o descendente 
seleccione un verbo de la lista y despues oprima la 
tecia ENTER. La computadora muestra una imagen 
relacionada con ese verbo. 

• Nivel 2: La computadora muestra una imagen. En 
seguida aparece la primera letra del verbo relacionado 
con esa imagen. Escriba con el teclado las letras 
faltantes y luego oprima la tecia ENTER. 

actividad 5: tiempo present© 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 

"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ® y ENTER para iniciar la actividad 5. 

Hay dos niveles en esta actividad. 

• Nivel 1 : Con la tecia de flecha ascendente o descendente 
seleccione un verbo de la lista y despues oprima la tecia 
ENTER. La computadora muestra un dibujo animado 
para ilustrar el infinitive del verbo relacionado. 

• Nivel 2: La computadora muestra una pregunta con un 
verbo faltante. Escriba con el teclado el verbo faltante 
y luego oprima la tecia ENTER. 
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actividad 6: presente continue 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 

"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ® y ENTER para iniciar la actividad 6. 

Hay dos niveles en esta actividad. 

• Nivel 1 : Con la tecia de flecha ascendente o descendente 
seleccione un verbo de la lista y despues oprima la 
tecia ENTER. La computadora muestra un dibujo 
animado relacionado con el infinitive del verbo. 

• Nivel 2: La computadora muestra una pregunta con un 
verbo faltante. Escriba con el teclado el verbo faltante 
y luego oprima la tecia ENTER. 

actividad 7: traductor de palabras 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 

"Category Selection". 

2. Oprima las teclas © y ENTER para iniciar la actividad 7. 

Hay dos niveles en esta actividad. 

• Nivel 1 : En seguida aparece una imagen con la palabra 
relacionada en el idioma secundario. Con la tecia de 
flecha ascendente o descendente seleccione una 
palabra en la idioma prefijado que equivalga 

a la palabra proporcionada en el idioma secundario. 
Oprima la tecia ENTER. 

• Nivel 2: En seguida aparece una palabra en el 
idioma secundario. Escriba con el teclado la palabra 
relacionada en el idioma prefijado y luego oprima la 
tecia ENTER. 

actividad 8: comprension 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 

"Category Selection". 

2. Oprima las teclas © y ENTER para iniciar la actividad 8. 

3. En seguida aparece una imagen y despues empieza 

a destellar en el renglon superior una palabra relacionada. 

Recuerde la palabra y escribala con el teclado. Oprima la 

tecia ENTER. 
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actividad 9: informacidn interesantes sobre 
otros paises 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ® y ENTER para iniciar la actividad 9. 

3. En seguida aparece una pregunta sobre informacion 
interesante de otros paises. Puede oprimir la tecia de 
flecha derecha para desplazar con mayor rapidez 

el enunciado. 

4. Con la tecia de flecha ascendente o descendente 
seleccione la respuesta correcta y despues oprima la 
tecia ENTER para confirmar. 

actividad 1 0: prueba final 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas O© y ENTER para iniciar la actividad 10. 

3. La computadora selecciona al azar actividades de la 
categoria de idioma hasta que usted haya contestado 
una pregunta de cada actividad. 

4. Despues de haber terminado diez preguntas, la 
computadora le da la puntuacion y lofelicita por 
su desempeno. 


RadioShack. 


16 


Aspectos avanzados 


categoria 2: vocabulario y gramatica 

La computadora portatil le da dos oportunidades cada vez. La 
computadora revela la respuesta correcta si usted no oprime 
la tecia ENTER en menos de 30 segundos. 

actividad 1 1 : letra faltante 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas OO y ENTER para iniciar la actividad 1 1 . 

3. En seguida aparece una imagen y una palabra (con una 
letra faltante). 

4. Escriba con el teclado la letra faltante y luego oprima la 
tecia ENTER. 

actividad 12: letra sobrante 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas 0@ y ENTER para iniciar la actividad 12. 

3. En seguida aparece una imagen y una palabra 
relacionada con aquella (con una letra sobrante). 

4. Con las teclas de flecha o el raton desplace el cursor a la 
letra sobrante. 

5. Oprima la tecia ENTER o el boton del raton. 

actividad 13: ortografia 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas O® y ENTER para iniciar la actividad 13. 

3. En seguida aparece una imagen y una palabra 
relacionada con aquella. Hay una letra incorrecta en 
la palabra. 

4. Desplace el cursor a la letra incorrecta, escriba con el 
teclado la letra correcta y por ultimo oprima la 

tecia ENTER. 
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actividad 1 4: palabra revuelta 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas O0 y ENTER para iniciar la actividad 14. 

3. En seguida aparece una imagen y una palabra revuelta 
relacionada con aquella. 

4. Escriba con el teclado la primera letra de la palabra 
correcta. La letra seleccionada se desplaza al 
segundo renglon. 

5. Repita el paso 4 hasta utilizar todas las letras. 

actividad 1 5: anagrama 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas O© y ENTER para iniciar la actividad 15. 

3. En seguida aparece una palabra. La tarea consiste en 
arreglar el orden de las letras para formar una 
palabra diferente. 

4. Escriba con el teclado la primera letra de la nueva 
palabra. La letra seleccionada se desplaza al segundo 
renglon. Utilice la tecia de borrar para retroceder 

y efectuar correcciones. 

5. Repita el paso 4 hasta no haber usado todas las letras de 
la palabra original. 

actividad 16: antdnimos 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas O® y ENTER para iniciar la actividad 16. 

3. En seguida aparece una palabra. 

4. Escriba el antonimo (es una palabra con el significado 
opuesto al de la palabra mostrada) y luego oprima la 
tecia ENTER. 



Debe ocurn'rsele e! antonimo correcto. La computadora 
solo acepta un antonimo, pero no ofrece ninguna 
indicacion en cuanto a cual podria sen 
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actividad 17: tarjetas de aprendizaje 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas O© y ENTER para iniciar la actividad 17. 

3. En seguida comienza a destellar una palabra. 

4. Recuerde la palabra, escribala con el teclado y luego 
oprima la tecia ENTER. 

actividad 1 8: definir la palabra 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas O© y ENTER para iniciar la actividad 18. 

3. En seguida aparece una palabra. 

4. Estudie las tres definiciones mostradas en la pantalla 
mediante el uso de las teclas de flecha ascendente 

y descendente. 

5. Para seleccionar la definicion correcta, oprima la 
tecia ENTER. 


actividad 19: sindnimos 


1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas O® y ENTER para iniciar la actividad 19. 

3. En seguida aparece una palabra. 

4. Escriba un sinonimo (es una palabra con el significado 
similar al de la palabra mostrada) y luego oprima la 
tecia ENTER. 



Debe ocum'rseie ei sinonimo correcto. La computadora 
solo acepta un sinonimo, pero no ofrece ninguna 
indicacion en cuanto a cual podria sen 


actividad 20: tiempos 


1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 


2. Oprima las teclas @® y ENTER para iniciar la actividad 20. 
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3. En la parte superior de la pantalla aparece, ya sea la 
pregunta "Past tense?" ("iTiempo pasado?") o "Past 
participle?" ("iParticipio pasado?"). 



Un participio pasado es una forma verba! utiiizada 
junto con el verbo "have" (haber). Por ejempio, en 
ia oracion "He bebido ague", "beber" es e! verbo 
y "bebido" es ei participio pasado de dicho verbo. 


4. Se muestra un verbo abajo de la pregunta. 

5. Escriba, ya sea el tiempo pasado o el participio pasado 
del verbo mostrado, y luego oprima la tecia ENTER. 


actividad 21: letra faltante grado avanzado 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas @0 y ENTER para iniciar la actividad 21 . 

3. En seguida aparece una imagen. 

4. Escriba con el teclado la palabra que corresponda a la 
imagen y luego oprima la tecia ENTER. 


actividad 22: completar oraciones 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas @© y ENTER para iniciar la actividad 22. 

3. En seguida pasa por la pantalla una oracion incompleta. 
Complete la oracion utilizando las reglas de gramatica. 
Puede oprimir la tecia de flecha derecha para desplazar 
con mayor rapidez la oracion. 

4. Con la tecia de flecha ascendente o descendente 
seleccione la respuesta correcta y despues oprima 
la tecia ENTER. 


RadioShack. 
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actividad 23: oracion revuelta 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ©® y ENTER para iniciar la actividad 23. 

3. En seguida aparece una oracion revuelta. Seleccione las 
palabras en el orden correcto para componer una 
oracion completa. 

4. Con el raton o las teclas de flecha desplace el cursor 

a la palabra que corresponda al principio de la oracion 
y luego oprima la tecia ENTER para efectuar la seleccion. 
La palabra seleccionada se desplaza al primer espacio del 
segundo renglon. 

5. Con el raton o las teclas de flecha desplace el cursor 

a cada palabra consecutiva de la oracion y luego oprima 
la tecia ENTER para efectuar la seleccion. Repita el 
paso 3 hasta haber utilizado todas las palabras. 

actividad 24: corregir oraciones 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ©O y ENTER para iniciar la actividad 24. 

3. En seguida aparece una oracion gramaticalmente 
incorrecta. La tarea consiste en encontrar la palabra 
causante de la incorreccion en la oracion. 


4. Con las teclas de flecha o el raton desplace el cursor a la 
^p alabra incorrecta. Para confirmar oprima la tecia ENTER. 

Oprima ia tecia de ayuda (ia tecia con ei signo "?") 
pgf.g averiguar ia posicion de /a palabra incorrecta. 


actividad 25: enriquecer el vocabulario 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 


2. Oprima las teclas ©® y ENTER para iniciar la actividad 25. 

3. En seguida pasa por la pantalla una definicion. Puede 
oprimir la tecia de flecha derecha para desplazar con 
mayor rapidez la oracion. 


4. Use las teclas para ver las tres alternativas. Para 

seleccionar la palabra que corresponda a la definicion, 
oprima la tecia ENTER. 
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actividad 26: completar palabras 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas @© y ENTER para iniciar la actividad 26. 

3. En seguida pasa por la pantalla una definicion. Puede 
oprimir la tecia de flecha derecha para desplazar con 
mayor rapidez la oracion. 

4. Estudie las tres palabras enumeradas bajo el enunciado. 
Con la tecia de flecha ascendente o descendente, 

o el raton seleccione la palabra correspondiente a la 
definicion. Para seleccionar la palabra que corresponda 
a la definicion, oprima la tecia ENTER. 

actividad 27: tarjetas de aprendizaje 
con dos jugadores 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas @© y ENTER para iniciar la actividad 27. 

3. Escriba una palabra o una oracion con el teclado 

y luego oprima la tecia ENTER. Rapidamente pase la 
computadora portatil a otro jugador. 

4. La palabra que usted escribio destella tres veces. El otro 
jugador debe recordar la palabra, escribirla y luego 
oprimir la tecia ENTER. 


RadioShack. 
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categona 3: matematicas 

La computadora portatil le da dos oportunidades cada vez. La 
computadora revela la respuesta correcta si usted no oprime 
la tecia ENTER en menos de 30 segundos. 

actividad 28: adicidn 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ©® y ENTER para iniciar la actividad 28. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el boton de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida aparece un problema de adicion. 

5. Escriba con el teclado la respuesta o pulse con el raton 
en el teclado numerico de la pantalla. 

actividad 29: sustraccidn 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ©® y ENTER para iniciar la actividad 29. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el bot6n de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida aparece un problema de sustraccidn. 

5. Escriba con el teclado la respuesta o pulse con el ratdn en 
el teclado numerico de la pantalla. 

actividad 30: multiplicacidn 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ©® y ENTER para iniciar la actividad 30. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el boton de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 
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4. En seguida aparece un problema de multiplicacion. 

5. Escriba con el teclado la respuesta o pulse con el raton en 
el teclado numerico de la pantalla. 

actividad 3 1 : division 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ®0 y ENTER para iniciar la actividad 31. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el boton de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida aparece un problema de divisibn. 

5. Escriba con el teclado la respuesta o pulse con el raton en 
el teclado numerico de la pantalla. 

actividad 32: completar la ecuacidn 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®@ y ENTER para iniciar la actividad 32. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el boton de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida aparece una ecuacidn en la cual falta un signo 
aritmetico (+, -, x, /). 

5. Desplace el cursor con el ratbn y pulse el botbn sobre el 
signo que falta en la ecuacion. O bien, con las teclas de 
flecha izquierda y derecha escoja el signo aritmetico que 
falta en la ecuacion y luego oprima la tecia ENTER. 

actividad 33: menor/mayor 

1. Oprima el bot6n ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®® y ENTER para iniciar la actividad 33. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el botbn de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 


RadioShack. 
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4. En seguida aparecen dos problemas matematicos, uno en 
cada rengibn. 

5. Solucione los problemas y compare los resultados. 

6. Con el ratbn o la tecia de flecha ascendente o descendente 
seleccione el signo necesario para completar la ecuacibn: 
">" (mayor que), "<" (menor que) o "=" (igual). 

actividad 34: logica de los numeros 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccibn de categoria). 

2. Oprima las teclas ®0 y ENTER para iniciar la actividad 34. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el botbn de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida aparecen tres numeros y unos signos de 
interrogacibn. Donde estan los signos de interrogacibn 
debe ir un numero relacionado con los otros tres 
numeros. 

5. Deduzca la relacibn matematica necesaria para encontrar 
el numero faltante. 

6. Escriba con el teclado el numero faltante y luego oprima 
la tecia ENTER. 

actividad 35: algebra 

1. Oprima el botbn ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®® y ENTER para iniciar la actividad 35. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el botbn de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida aparece una ecuacibn con un valor 
desconocido (X). 

5. Calcule el valor de X para resolver la ecuacibn algebraica. 

6. Desplace el cursor con el ratbn y pulse con este en las 
teclas del teclado numerico de la pantalla o escriba con 
las teclas numericas del teclado la respuesta. 
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actividad 36: geometna 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ®® y ENTER para iniciar la actividad 36. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el bot6n de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida aparece una forma con una pregunta acerca 
del area de la figura. 

5. Calcule la longitud, altura, area, radio o volumen de la 
figura, segun sea el caso. 


6. Escriba con el teclado la respuesta y luego oprima la 
tecia ENTER. 




Rectangulo: Area = Longitud x Altura 
Triangulo: Area = Longitud x Altura / 2 
Cuadrado: Area = Longitud x Altura 
Cilindro: Volumen = (Radio x Radio x 3.14) x Altura 


Cubo: Volumen = Longitud x Ancho x Altura 


actividad 37: fracciones 


1. Oprima el bot6n ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®© y ENTER para iniciar la actividad 37. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el bot6n de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

• Nivel 1 : En seguida aparece en la pantalla una fracci6n 
incompleta. Cuente los bloques mostrados en la pantalla 
y escriba con el teclado el numero correcto en el 
espacio vacio. 

• Nivel 2: En seguida aparece una ecuaci6n compuesta 
de fracciones mixtas. Falta una parte de una de las 
fracciones. Encuentre el numero con el cual la ecuacibn 
es verdadera. Escriba con el teclado el numero. 

• Nivel 3: A continuacibn aparecen dos fracciones. 
Resuelva las fracciones y compare los resultados. 
Introduzca el signo necesario para completar la ecuacibn: 
">" (mayor que), "<" (menor que) o "=" (igual). 


RadioShack. 
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actividad 38: porcentajes 

1. Oprima el botbn ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccibn de categoria). 

2. Oprima las teclas ®© y ENTER para iniciar la actividad 38. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el botbn de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

• Nivel 1: En seguida aparece en la pantalla una pregunta 
sobre porcentajes. Cuente los bloques mostrados en la 
pantalla y calcule el porcentaje. Escriba con el teclado 
el numero. 

• Niveles 2 y 3: Si aparece un decimal, escriba con el 
teclado el porcentaje correspondiente a ese decimal. Si 
aparece un porcentaje, escriba con el teclado el decimal 
correspondiente a ese porcentaje. 

actividad 39: proporciones 

1. Oprima el botbn ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®® y ENTER para iniciar la actividad 39. 

3. En seguida aparecen en la pantalla dos renglones de 
bloques. Cuentelos. 

4. Escriba con el teclado la proporcibn con la cual la 
ecuacibn es verdadera. 

actividad 40: problemas con palabras 

1. Oprima el botbn ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas O® y ENTER para iniciar la actividad 40. 

3. En seguida aparece un problema matematico con 
palabras. Puede oprimir la tecia de flecha derecha para 
desplazar con mayor rapidez el problema. 

4. Con la tecia de flecha ascendente o descendente o el 
ratbn seleccione la respuesta. 
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actividad 41: formulas 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ©O y ENTER para iniciar la actividad 41. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el bot6n de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida aparece una fbrmula con un 
valor desconocido. 

5. Encuentre el valor desconocido, escribalo con el teclado 
y luego oprima la tecia ENTER. 

actividad 42: las matematicas en el orden 

1. Oprima el bot6n ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas O© y ENTER para iniciar la actividad 42. 

3. Para seleccionar el nivel (1,2 6 3), oprima el bot6n de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida aparece una ecuaci6n matematica. 

5. Resuelva la ecuaci6n y escriba con el teclado el valor. 


RadioShack. 
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categona 4: informacion interesante 

La computadora portatil le da dos oportunidades cada vez. 

La computadora revela la respuesta correcta si usted no 
oprime la tecia ENTER en menos de 60 segundos. 

actividades de la 43 a la 49: preguntas sobre 
informacion interesante 

1. Oprima el bot6n ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Selecci6n de categoria). 

2. Escriba con el teclado el numero de la actividad 
(p. ej.: O®, para la actividad 43) y despues oprima 
la tecia ENTER para comenzar. 

3. En seguida aparece una pregunta sobre informaci6n 
interesante. Puede oprimir la tecia de flecha derecha para 
desplazar con mayor rapidez la pregunta. 

4. Use las teclas de flecha ascendente y descendente para 
ver las tres alternativas. Para seleccionar la respuesta 
correcta, oprima la tecia ENTER. 
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categona 5: juegos 

actividad 50: piedra, papel y tijeras 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ®© y ENTER para iniciar la actividad 50. 

3. La computadora sera su oponente. 

4. Oprima la tecia O (piedra), @ (tijeras) o ® (papel) en 
menos de 30 segundos, de lo contrario gana 

la computadora. 

5. Si hay dos jugadores, el segundo jugador debe oprimir la 
tecia © (piedra), © (tijeras) o © (papel). 

actividad 5 1 : torre de Hanoi 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®0 y ENTER para iniciar la actividad 51. 

3. Para seleccionar el nivel (del 1 al 6), oprima el boton de 
ajustes y fije el nivel deseado. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. Debe mover todas las barras, del poste de la izquierda al 
poste de la derecha. Puede mover las barras al poste del 
medio mientras trabaja con otras barras, pero no puede 
apilar una barra mas grande encima de una mas pequena. 

5. Coloque las barras en cualquier poste y con las teclas de 
flecha o el raton mueva el cursor a la barra deseada. Para 
seleccionar la barra, oprima la tecia ENTER o el boton 
del raton. 

6. Con las teclas de flecha o el raton mueva el cursor a la 
barra deseada. Para depositar la barra seleccionada en un 
poste, oprima la tecia ENTER o el boton del raton. 

actividad 52: figura companera 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®© y ENTER para iniciar la actividad 52. 


RadioShack. 
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3. A continuacion aparecen dos imagenes. La de la izquierda 
permanece igual, pero la de la derecha cambia. 

4. Cuando vea destellar la imagen companera a la derecha, 
oprima la tecia ENTER. 

actividad 53: naipes iguales 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ®® y ENTER para iniciar la actividad 53. 

3. En seguida aparecen diez naipes pequenos. 

4. Con las teclas de flecha o el raton mueva el cursor. Para 
revelar la imagen, oprima la tecia ENTER al estar en 
cualquiera de los naipes. 

5. Encuentre otro naipe con la misma figura. 

6. Encuentre todos los cinco pares. 

actividad 54: tres en raya 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®0 y ENTER para iniciar la actividad 54. 

3. Para seleccionar el nivel (1, 2 6 3) y el numero de 
jugadores, oprima el boton de ajustes, fije el nivel 

y el numero de jugadores. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. El objetivo es poner en linea recta tres de la misma figura. 

5. El cursor destellante indica de quien es el turno. 

6. Con las teclas de flecha o el raton mueva el cursor 
al cuadro deseado. 

7. Para confirmar el objeto seleccionado, oprima la tecia 
ENTER o el boton del raton. 
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actividad 55: ping-pong 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ®© y ENTER para iniciar la actividad 55. 

3. Para seleccionar el nivel (1, 2 6 3) y el numero de 
jugadores, oprima el boton de ajustes, fije el nivel 

y el numero de jugadores. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida cae una bola de la parte superior de la 
pantalla. Con las teclas de flecha izquierda y derecha 
mueva en la direccion correspondiente la paleta. 

5. Cuando le pega a la bola, rebota y cae de nuevo. 

actividad 56: el gran premio 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®® y ENTER para iniciar la actividad 56. 

3. Para seleccionar el nivel (1, 2 6 3) y el numero de 
jugadores, oprima el boton de ajustes, fije el nivel 

y el numero de jugadores. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida aparece un coche de carreras en la pista. 

5. Use las teclas de flecha izquierda y derecha para que vire 
el coche y la tecia de flecha ascendente para acelerarlo. 

actividad 57: ahorcado 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®© y ENTER para iniciar la actividad 57. 

3. En seguida aparece una serie de espacios en bianco. 

No se proporciona ninguna indicacion. Usted tiene que 
encontrar la palabra por si mismo. 

4. Oprima cualquier letra del teclado. Si oprime la letra 
correcta, se Mena la serie de espacios en bianco. 


RadioShack. 
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5. Si escoge una letra que no es parte de la palabra 
desconocida, la letra aparece en el segundo renglon y el 
"ahorcado" comienza a formarse. 

6. Se le dan ocho oportunidades cada vez. 
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categona 6: musica y dibujo 

actividad 58: estacion de musica 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ®® y ENTER para iniciar la actividad 58. 

3. Escoja una cancion; para ello, oprima cualquier letra de la 
A a la Z. 

actividad 59: teclado musical 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®® y ENTER para iniciar la actividad 59. 

3. Para componer su propia melodia, oprima las teclas con 
signos musicales. 

4. Para reproducir las notas que acaba de grabar, oprima la 
tecia de Reproducir. 

5. Para borrar las notas musicales grabadas, oprima la tecia 

de Despejar. 

actividad 60: bailar al son de la musica 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®© y ENTER para iniciar la actividad 60. 

3. La computadora reproduce en seguida una pieza corta 
de musica. Despues baja diferentes notas musicales del 
renglon superior a cuatro diferentes columnas. Cada 
columna representa una tecia de flecha (ascendente/ 
descendente/izquierda/derecha). 

4. Cuando se baja una nota musical y comienza a destellar 
la figura de la tecia de flecha de una columna, oprima la 
tecia correspondiente del teclado. 

5. Trate de alcanzar tantas notas musicales como le 
sea posible. 
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actividad 61: entretenimiento dibujando 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ®0 y ENTER para iniciar la actividad 61. 

3. Seleccione la funcion de dibujo; para ello, oprima la 
tecia de Dibujar (la que tiene la figura de un lapiz), la 
combinacion de Mover (mayus. + tecia de lapiz) o la 
tecia de Borrar (la tecia con la figura de un borrador). En 
seguida aparece una puntilla de dibujar en el centre de 
la pantalla. 

• Para dibujar, oprima la tecia de Dibujar y luego las 
teclas de flecha. 

• Para borrar, oprima la tecia de Borrar y luego las teclas 
de flecha. 

• Para desplazarse a otro punto del dibujo, oprima la 
combinacion de Mover y luego las teclas de flecha. 

• Para despejar toda la pantalla, oprima la tecia 

de Despejar. 

8. Hay tres iconos en el panel izquierdo. 

• Pulse con el raton en el primer icono para seleccionar 
un tono de gris diferente. 

• Pulse con el raton en el segundo icono para seleccionar 
un estilo de pluma diferente. 

• Pulse con el raton en el tercer icono para seleccionar 
un estilo de borrador diferente. 
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categona 7: mi libreta 

actividad 62: buzon 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas 0© y ENTER para iniciar la actividad 62. 

3. En seguida aparece en la pantalla el mensaje "You've got 
mail. Read now?" ("Tiene correo. dDesea leerlo ahora?"). 
Con las teclas de flecha izquierda y derecha seleccione 
"yes" (si) o "no". Despues oprima la tecia ENTER. 

• NO: Se regresa al menu principal. 

• YES: La computadora muestra algunos mensajes 
de correo electronico. Escoja con la tecia de flecha 
ascendente o descendente o con el raton. Para leer el 
mensaje de correo electronico seleccionado, oprima la 
tecia ENTER. 

4. Hay tres renglones en el mensaje de correo electronico, 
los cuales indican el nombre, la naturaleza del trabajo y el 
discurso famoso del personaje. 

5. Con la tecia de flecha ascendente o descendente escoja 
un personaje. 

6. Puede oprimir la tecia de flecha derecha para desplazar 
con mayor rapidez el discurso. 

7. Hay tres iconos en el panel derecho. Para seleccionar una 
de las diferentes opciones siguientes, mueva el cursor 
con las teclas de flecha y oprima la tecia ENTER: 

• Regresar a la lista. 

• Componer un nuevo mensaje de correo electronico 
(ir a la actividad 63). 

• Borrar el mensaje de correo electronico. 

actividad 63: correo electrdnico 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas 0© y ENTER para iniciar la actividad 63. 

3. En seguida aparece la pantalla en bianco. 
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4. Aqui puede componer un mensaje de correo electronico. 
Para borrar el mensaje de correo electronico, oprima la 
tecia de Despejar. Para borrar un caracter, oprima la tecia 

de Retroceder. 

5. Para guardar el mensaje de correo electronico, oprima la 
tecia de Guardar. La computadora portatil le alerta de la 
presencia de un nuevo mensaje de correo electronico la 
siguiente vez que usted inicie esta actividad. 

6. Al guardar un nuevo mensaje de correo electronico, este 
sustituye uno viejo. 

actividad 64: libreta telefdnica 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas 0© y ENTER para iniciar la actividad 64. 

3. En seguida aparece una pagina nueva en la 
libreta telefonica. 

4. Escriba con el teclado el nombre deseado y luego oprima 
la tecia ENTER. 

5. Escriba con el teclado el numero de telefono deseado. 

6. Para guardar el dato en la libreta telefonica, oprima la 
tecia de Guardar. La computadora portatil le alerta de la 
presencia de los datos guardados en la libreta telefonica 
la siguiente vez que usted inicie esta actividad. 

7. Hay dos iconos en el panel derecho de la pantalla. 

• Para leer el registro anterior de la libreta telefonica, 
ponga el cursor arriba del icono de flecha ascendente 
y oprima la tecia ENTER. 

• Para leer el registro siguiente de la libreta telefonica, 
ponga el cursor arriba del icono de flecha descendente 
y oprima la tecia ENTER. 

actividad 65: planificador 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas 0© y ENTER para iniciar la actividad 65. 

3. En seguida aparece una nueva pagina del planificador, 
con cuatro renglones. 

4. En el planificador puede escribir fechas, lugares, 
contactos e informacion sobre sucesos. 
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5. Desplace el cursor a cualquier renglon y escriba con el 
teclado la informacion deseada. Puede utilizar la tecia de 
borrar para corregir los errores. Una vez que oprima la 
tecia ENTER para pasar al siguiente renglon, no puede 
regresar al renglon anterior. Puede utilizar la tecia de 
despejar para borrar todo el registro. 

6. Despues de haber llenado todos los renglones, oprima 
la tecia ENTER. Con las teclas de flecha o el raton 
seleccione "Yes" (si) o "No" cuando aparezca el cuadro de 
dialogo de guardar. 

7. La computadora portatil le alerta de la presencia de la 
informacion guardada la siguiente vez que usted inicie 
esta actividad. 

actividad 66: base de dates de sonidos 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas 0® y ENTER para iniciar la actividad 66. 

3. Para escuchar diferentes discursos o efectos de sonido 
que hayan sido pregrabados en la computadora portatil, 
oprima la tecia de flecha izquierda o derecha. 

4. Con la tecia de flecha ascendente o descendente escoja 
una columna de efecto de sonido. Use la tecia de flecha 
izquierda o derecha para oir diferentes efectos de sonido. 

actividad 67: base de dates de imagenes 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ®© y ENTER para iniciar la actividad 67. 

3. En seguida aparecen cuatro diferentes imagenes de la 
galeria de imagenes de la computadora portatil. 

4. Para entrar a una galeria, desplacese con el raton o las 
teclas de flecha izquierda o derecha, y pulse el boton del 
raton u oprima la tecia ENTER. 

5. Para ver diferentes imagenes y dibujos animados 
preguardados, oprima la tecia de flecha izquierda 
o derecha. 

6. Una vez que la computadora regrese al menu de 
seleccion de galerias, oprima el boton ENTER. 
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actividad 68: juego de laberinto 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas 0® y ENTER para iniciar la actividad 68. 

3. En seguida aparece un laberinto. 

4. Para mover la bola y salir del laberinto, use las teclas de 
flecha ascendente o descendente, izquierda o derecha. 

actividad 69: tecnicas de mecanografia 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas 0® y ENTER para iniciar la actividad 69. 

3. Para seleccionar el nivel (1, 2 6 3) y el numero de 
jugadores, oprima el boton de ajustes, fije el nivel 

y el numero de jugadores. Para volver a la actividad, 
repita los pasos 1 y 2. 

4. En seguida aparece un teclado y se resaltan al azar 
ciertas letras. 

5. Oprima la tecia de letra correspondiente del teclado. 

6. Si necesita escribir una letra en mayusculas, oprima 
juntas la letra correspondiente y la tecia de Mayusculas 
y la letra correspondiente. 

actividad 70: programacidn de dibujos 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ©0 y ENTER para iniciar la actividad 70. 

3. En seguida aparecen algunos renglones sencillos 
de programacion. 

4. Comando: Escriba uno de los siguientes comandos 
en cada renglon de progamacion utilizando el formato 
"Comando, direccion, distancia". 

• Dibujar: Para ordenar a la computadora trazar una 
linea, oprima la tecia con la figura de un lapiz. 
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• Mover: Para ordenar a la computadora mover el cursor 
sin trazar ninguna linea, oprima la tecia de Mayusculas 
y la tecia con la figura de un lapiz. 

• Borrar: Para ordenar a la computadora borrar una 
linea, oprima juntos la tecia Shift y la tecia de borrar. 

5. Direccion: Para ordenar a la computadora en que 
direccion trazar la linea, oprima juntos la tecia Shift y una 
de las ocho teclas de flecha del teclado. 

6. Distancia: Para indicar a la computadora que tan lejos 
debe mover el cursor para trazar, moverse sin trazar 

o borrar, escriba un numero (hasta de dos digitos). 

7. Para pasar al siguiente renglon de programacion, oprima 
la tecia ENTER. 

8. Despues de terminar todos los renglones del programa, 
oprima la tecia de Reproduccion para reproducir el 
programa. Vera el cursor moverse y trazar un dibujo 

de acuerdo a los comandos introducidos por usted. 

Para volver a la ventana de los renglones del programa, 
oprima cualquier tecia. Para guardarel programa, oprima 
la tecia de Guardar. 


actividad 71: reloj de alarma 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ©O y ENTER para iniciar la actividad 71. 

3. Hay dos renglones en la ventana. El renglon superior 
es el ajuste de la hora del reloj y el renglon inferior es el 
ajuste de la alarma. 

4. Use la tecia de flecha izquierda o derecha para seleccionar 
las diferentes partes de los ajustes. Ajuste los valores 
con las teclas de flecha ascendente y descendente. Para 
confirmar los ajustes oprima la tecia ENTER. 


5. La alarma suena cuando la hora del reloj es igual a la hora 
de la alarma. Para detener la alarma, oprima 
cualquier boton. 



La alarma funciona incluso si esta apagada 
la computadora. 
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actividad 72: calculadora 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection" (Seleccion de categoria). 

2. Oprima las teclas ©@ y ENTER para iniciar la actividad 72. 

3. En seguida aparece una calculadora. 

4. Para iniciar cualquier calculo, escriba en el teclado o con 
el raton pulse las teclas de la calculadora mostrada en 

la pantalla. 

actividad 73: procesamiento de textos 

1. Oprima el boton ON/Mode para dirigirse al menu 
"Category Selection". 

2. Oprima las teclas ©® y ENTER para iniciar la actividad 73. 

3. Escriba su propio mensaje en la pantalla en bianco. 

• Para las letras en mayusculas, mantenga oprimida 
la tecia de Mayusculas mientras oprime la letra 
deseada u oprima primero la tecia de BLOQUEO 

^ DE MAYUSCULAS y luego la letra deseada. 

• Para borrar un caracter en la pantalla, oprima 
la tecia de Retroceder. Para borrar el mensaje, 
oprima la tecia de Despejar. 

4. Para terminar esta actividad, inicie una actividad diferente 
o apague la computadora. No puede guardar ni imprimir 
nada de lo que escriba aqui. 
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cuidado de la computadora portatil 

Mantenga seca la computadora portatil; si se moja, sequela 
de inmediato. Utilicela y guardela solamente en lugares 
a temperature normal. Maneje con cuidado la computadora 
portatil; no la deje caer. Mantengala lejos del polvo 
y la suciedad, y limpiela ocasionalmente con un paiio 
humedo para mantener su aspecto nuevo. 

servicio y reparadon 

Si la computadora no funciona como debiera, llevela 
a un establecimiento RadioShack, donde le brindaremos 
asistencia. Cualquier modificacion o alteracion de los 
componentes internes de la computadora portatil puede 
causar una falla e incluso la anulacion de la garantia y de la 
autorizacion de la FCC para utilizarla. 

informadon de la FCC para usted 

Este equipo ha sido probado y se ha determinado el cumplimiento del mismo 
con respecto a los limites correspondientes a los dispositivos digitales de Clase 
B, de conformidad con la Parte 15 de las Reglas de la FCC (Comision Federal de 
Comunicaciones de EE.UU.). Estos limites estan establecidos para proporcionar 
una proteccion razonable contra interferencias dahinas en las residencias. Este 
equipo genera, utiliza y puede emitir energia de radiofrecuencia por lo cual, si 
no se instala y se emplea de conformidad con las instrucciones, puede causar 
interferencia dahina en las comunicaciones de radio. No obstante, no hay garantia 
de que tal interferencia no vaya a ocurrir en alguna instalacion en particular. Si 
este equipo causa interferencia dahina en la recepcion de las ondas de radio 
0 de television, lo cual puede determinarse apagando y encendiendo el equipo, 
se exhorta al usuario a tratar de corregir la interferencia con una o mas de las 
siguientes medidas: 

• Cambie la orientacion o la ubicacion de la antena receptora. 

• Aumente la separacion entre el equipo y el receptor. 

• Conecte el equipo en una toma de corriente de un circuito diferente al cual esta 
conectado el receptor. 

Si necesita ayuda, consulte al personal de una tienda RadioShack de la localidad 
0 a un tecnico de radio y television. 

Si no puede eliminar la interferencia, la FCC requiere dejar de utilizer el producto. 
Todo cambio o modificacion no aprobado expresamente por RadioShack puede 
causar interferencia y anular la autorizacion otorgada al usuario para utilizer este 
equipo. Este dispositive cumple con la Parte 15 de las Reglas de la FCC. 

La utilizacion de este equipo esta sujeta a las dos siguientes condiciones: 

(1 ) Este dispositive no puede causar interferencia dahina y (2) este dispositive 
debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo toda interferencia que 
pueda causar un funcionamiento indeseado. 
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preguntas frecuentes 

dPuedo conectar esta computadora portatil a Internet 
a traves de una computadora normal? 

No, no puede. Esta computadora portatil es 
totalmente autonoma. 

dPuede imprimir esta computadora portatil? Si es asi, 
den que impresora? 

No, esta computadora portatil no puede imprimir. 
No puede conectarse a ningun dispositive 
periferico. 

dHabra alguna vez accesorios para esta computadora 
portatil? Si es asi, dpodran adquirirse a traves de RSU? 

Los unices accesorios disponibles para 
esta computadora portatil son el adaptador 
Adaptapiug™ de tamano "M"y ei adaptador 
C.A.jC.C. Ninguno de los dos viene inciuido con 
ia computadora portatil, pero ambos pueden 
adquirirse en RadioShack. 
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garantia limitada de noventa dias 


Este producto esta garantizado por RadioShack contra defectos de fabricacion en el material y mano 
de obra bajo condiciones normales de uso durante noventa (90) dfas a partir de la fecha de compra en 
tiendas propiedad de la empresa RadioShack, franquicias y distribuidores autorizados de RadioShack. Si 
desea informacion completa sobre la garantia, incluidas las posibles exclusiones, comunfquese con una 
tienda RadioShack de la localidad. 
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200 Taylor Street, 6th Floor, Fort Worth, TX 76102 
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